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1. Implemente uma classe Contato que tenha os seguintes dados: nome e telefone
(String) e os respectivos métodos get e set. Os dois atributos sdo alteraveis.
Implemente uma aplicacdo (uma outra classe que possua um método main) que crie
e exiba os dados de trés contatos.

2. Implemente uma classe Analista que tenha as seguintes caracteristicas:
Nome, matricula (String), nivel (janior, pleno, senior), salario (1500 — junior, 3000 —
pleno, 5000 — senior) e adicional (double).

O construtor da classe devera receber como pardmetro o nome e matricula do analista.
O analista, ao ser criado, deve ter seu nivel, salario e promogao inicializados com um
valor default (nivel = junior, adicional = 0).

A classe devera ter métodos:

- get e set quando for apropriado (os atributos nome e matricula nao sao alteraveis).

- 0 método setNivel devera receber como parametro o novo nivel, atualizar o nivel e o
salario correspondente.

- devera haver um método getSaldrioTotal que retorna a soma do salario e do adicional.

Implemente uma aplicagdao (uma outra classe que possua um método main) que :
- crie um analista p/ com nome José;

- dé um adicional de 500.0 a p!,

- exiba os dados de p!;

- crie um analista p2 com nome Jodo,

- dé um adicional de 300.0 a p2;

- exiba os dados de p2.

- crie um analista p3 com nome Maria;

- dé um adicional de 800.0 a p3;,

- exiba os dados de p3;

- promova p2 a pleno;

- promova p3 a pleno;

- exiba os dados de p2 e de p3;

- faca pl=p3;

- exiba os dados de pI. O que ocorre?

- promova p! a sénior;

- exiba os dados de p/e de p3. O que ocorre?



